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1.1 Seccidn como Encabezado Mivel 2

(Puedes usar expresiones matemdficas en LaTeX.:

YVy=a,+ N+ Y mI{E +k=t}+e,.
k#—1

1.1.1 Seccidn como Encabezado Tlivel 3
WWMWWM&MW&SOWM,MWM.TM&&MWW
neferencias cruzadas a secciones: como la anfenion Seccidn 1.1 Cwﬁaw«fo&eu?uw&mo&:@sec-

level-2-¢ej emplo.).

1.2 Cifas
Puedes cifar una neferencia como esfa [1] o . M. Horst, . G’.?’&'ﬂ@,g%.ﬁ’. (}ov-man [2] Cse ba
uwfoceaeu?um& modbo: como esta [@katsushikal831] o @horstZOZO).
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https://kazuyanagimoto.com/quarto-academic-typst/template-full.pdf
https://kazuyanagimoto.com/quarto-academic-typst/template-full.pdf
https://kazuyanagimoto.com/quarto-academic-typst/template-full.qmd
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$$
ir2 = j°2 = k™2 = ijk = -1
$$

$$
x = \frac{-b \pm \sqrt{b”2 - 4ac}}{2a}
$$

$$

\sum_{i = 1}~{n}{(\bar{x} - x_ i)"2}
$$

La Ecuacidn 1 muestna ee'720wwwna JE‘E? &1€}uuuuon 2 nmuesfra una @onnudh uaadb en megneuon

WCwﬁamc&u&mgwmaufmé’o«muﬂaAJ
Pr(e\y):%ﬁw) (1)
Y ~By+ B8 X +e (2)
Se fuan oblenido of escriin:
$$

Pr(\theta | y) = \frac{Pr(y | \theta) Pr(\theta)}{Pr(y)}
$$ {#eq-bayes}

$$
Y \sim \beta 0 + \beta 1 X + \epsilon
$$ {#eq-regresion}

Seyumﬂuiaﬁa&btﬂqﬁddbnesyfuuwnuu0naﬂuné&um,aMnOAeuuuufnana<ww£buumﬂﬁluu1@1ih%bd—
cidn 1.3.1, ef Teonema 1.3.1 y tambBidn un %wmnuﬂ) E;wmﬂo 1.3.1.
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Teorema 1.3.1 C.Cey de ?o,sgmmfzs mimeros): Sea X, X,, ..., X, una secuencia de variaBles
a&dw%bﬂefwﬁuﬁuei&uﬂw&mmme&auymmﬁmfaoz.&fow,
Jw.mcua%uiwe>0,

<6) =1.
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jencicio 1.3.1: Calewla la media y la varianza de lo vaniaBle aleaforia ol lanza-
%enauo y %uenelplwuﬁa
mienfo de un dado justo de seis caras.

SoeuciénC%iwaﬁoh&ﬂ.SwX?amhMea@wfonw&aJ@a&mmw&o&mM}mfo
&Mmm.ﬂoaymsi“uvafom&Xm 1,2,3,4,5,6,cadamconMa@iW%.

EX) = ixiP(X=azi)
i=1
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1 1+2+34+4+5+6 21
E(X)zZz-gz 5 =5 =35
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La vanianza se caleula como:
Var(X) = E(X?) — [E(X))?

6 2 2 2 2 2 2
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ar(X) 6 (6) 6 36 12
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&l a&ﬂgo marbedown ubilizado se muestra a confinuacion, donde se ha wsadbo : : : : para crear un
%wzyw%w&&mdp:&ﬁm&nm{#ethueta}dmna‘fm&wmgemmn&cfe*u%uw
necesifa (no es o8ligaforio], donde la efiquefa ademds de ser dnica, debe empezar por una lefra
gduuaﬂetxwdhner &d%uA,ouuneMOA,guuuuu Y guiones 8@*@& Para los resublados mafemdticos lo
quonﬁudbeaqyadh@u«enguzarfon
o def- para definiciones,

thm- fanaean@nuu
o lem- Juuuz@unaA,
. cor-fanacono&udom
* Prp- para proposiciones,
* exm- para i
. exr-fana%ﬂuwkhu,
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:: {#def-variable-aleatoria}
##### Variable aleatoria

Una variable aleatoria es una funcién que asigna un valor numérico a cada
resultado en el espacio muestral de un experimento aleatorio.

:: {#thm-ley-grandes-numeros}
##### Ley de los grandes nimeros

Sea $X 1, X 2, \ldots, X n$ una secuencia de variables aleatorias independientes e
idénticamente distribuidas con media $\mu$ y varianza finita $\sigma”2$. Entonces,
para cualquier $\epsilon > 0%,

$$

\lim_{n \to \infty} P\left( \left| \frac{1}{n} \sum {i=1}"{n} X i - \mu \right| <

\epsilon \right) = 1.

$$

:: {#exm-espacio-muestral}

##t### Espacio muestral

El espacio muestral de lanzar un dado es $\{1, 2, 3, 4, 5, 6\}$.
1. {#exr-ejercicio-1}

Calcula la media y la varianza de la variable aleatoria que representa el
lanzamiento de un dado justo de seis caras.
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{.proof}
La demostracién se deja como ejercicio para el lector.
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